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PROGRAMA del XI Mercado medieval de La Adrada

SÁBADO 28 de abril

11:00h LA RECREACIÓN Y EL MERCADO ABREN SUS PUERTAS

11:30h PREGÓN DE INAUGURACIÓN Caballeros y damas de alta alcurnia dan la bienvenida al pueblo y otorgan licencia  
pora abrir el mercado.

11:30h VIDA EN EL CAMPAMENTO Entrenamientos luchas, su vida cotidiana.

12:00h PASACALLES DE LOS CÓMICOS. Cómicos y malabaristas irrumpen en las calles del mercado.

12:00h DANZA ORIENTAL Ritmo y sensualidad con atractivas esclavas traídas de Oriente.

12:30 MÚSICA MEDIEVAL.

12:30h TALLER DE TIRO CON AR. O Orientado para un público infantil.

13:00h JUSTA POÉTICA. -Nobles y caballeros pasean por el mercado representando romances y leyendas: Dramatización 
de algunos de los más importantes escritos de la literatura medieval.

13:00h HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

13:30h DESFILE DE LAS TROPAS POR LAS CALLES DEL MERCADO.

13:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.

14:00h HISTORIAS DE TABERNA. Cuentan historias y sucesos acaecidos en las taberaas: disputas, duelos, romances,  
danzas...

14:00h MÚSICA MEDIEVAL.

14:30h DANZA ORIENTAL. Las danzarinas interpretan sus danzas entre velos y misterio.

15:00h LA HORA DEL BUEN YANTAR.

--------------------------------------------------

I7:00h REAPERTURA DEL MERCADO.

17:30h PASACALLES. Los juglares llegan al mercado.

17:30h ENFRENTAMIENTOS Y ESCARAMUZAS DE LOS SOLDADOS.

17:30h TALLER DE TIRO CON ARCO.

18:00h CUADRILLA DE LOS PEREGRINOS. Nuestros peregrinos divertirán a todos los presentes con las mil y una 
desventuras transcurridas en su largo peregrinaje, haciendo valer su ingenio para saciar su hambre del camino.
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18:00h MÚSICA MEDIEVAL.

18:00h ENTRENAMIENTO Y CLASES DE INICIACIÓN A LA ESGRIMA ANTIGUA.

18:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.

l8:30h DANZA ORIENTAL Bailarinas deleitaran al público con sus danzas y músicas.

19:00h ASEDIO AL CASTILLO.

19:30h JUGLARÍAS Entre risas y cuentos, alguna historia, alguna canción, alguna leyenda...

19:30h HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

20:00h AUTO DE FE. Un hereje es condenado por la Santa Inquisición. El clero se encarga de realizar un auto de fe contra el  
reo. Pero, ¿volverá al seno de la iglesia, o será condenado a sufrir horribles torturas?

20:00h MÚSICA MEDIEVAL.

20:30h DANZA ORIENTAL. Un grupo de odaliscas venidas de Oriente recrearán las danzas propias de sus lejanas tierras.

21:00h DESFILE DE LAS TROPAS DE REGRESO AL CAMPAMENTO.

21:30h MÚSICA MEDIEVAL.

22:00h LOS REOS Un paso de condenados de la Inquisición recorrerá el recinto en una procesión atractiva por la crudeza y  
realismo de los personajes.

22:30h DEFILE DE LAS ÁNIMAS. Cae la noche y los espíritus profanos vagarán como alma en pena por el recorrido del 
mercado. Pasacalles nocturno que dará anuestros visitantes las buenas noches.

23:00h LOS ARTESANOS SE RETIRAN A DESCANSAR

 

DOMINGO 29 de abril

11.00h LA RECREACIÓN Y EL MERCADO ABREN SUS PUERTAS.

11.30h LOS TITIRITEROS llegan al mercado anunciando su próxima representación.

11.30h VIDA EN EL CAMPAMENTO Entrenamientos, luchas, su vida cotidiana.

12.00h ¡DESPERTAD, DESPERTAD! En la mañana y de los rincones más lejanos han llegado a daros los buenos días los 
variopintos personajes con los que jamás se hayan cruzado.

12:00h DANZA ORIENTAL. Ritmo y sensualidad con atractivas esclavas traídas de Oriente.

12;00h COMPETICIÓN DE TIRO CON ARCO.

12:30H MÚSICA MEDIEVAL.
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12:30h TALLER DE TIRO CON ARCO. Orientado para un público infantil.

13:00h TÍTERES: ALFONSO X, EL MENSAJERO. Alfonso X el Sabio, Nicolás y Azarquel, son tres simpáticos personajes 
junto a los que descubriremos como la corte del rey Alfonso X comenzó a interesarse por la astronomía y lo que surgió por  
ese interés.

13:00h HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

1330h DESFILE DE LAS TROPAS POR LAS CALLES DEL MERCADO.

13:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.

14:00h CUENTOS EN EL BOSQUE. Diversas narraciones serán contadas a grandes y pequeños para divertimento de todos.

14:00h MÚSICA MEDIEVAL.

14:30h DANZA ORIENTAL. Las danzarinas interpretan sus danzas entre velos y misterio.

15:00h LA HORA DEL BUEN YANTAR.

---------------------------------------------------

17:00h REAPERTURA DEL MERCADO.

17:30h LOS POSADEROS LLEGAN AL MERCADO. Una singular familia llega al mercado con la pretensión de comprar, pero 
con la algarabía del mercado de verduras y hortalizas, acabarán teniendo un final muy distinto.

I7:30h ENFRENTAMIENTOS Y ESCARAMUZAS DE LOS SOLDADOS.

17:30h TALLER DE TIRO CON ARCO.

18:00h LOS CÓMICOS DE LA LEGUA. Desde tiempos muy antiguos, una de las formas de la transmisión de la cultura  
popular, se realizaba a través de los cómicos que escuchaban las leyendas y las dramatizaban en forma de retablos de  
comedias.

18:00h MÚSICA MEDIEVAL.

18:00h TORNEO DE ESGRIMA ANTIGUA.

18:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.
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18:30h DANZA ORIENTAL. Bailarinas deleitarán al público con sus danzas y músicas.

19:00h ASEDIO AL CASTILLO

19:30h LOS POSADEROS. Una vez calmados los ánimos las peculiares características de esta buena gente les harán 
olvidar su cometido inicial y emprender una divertida aventura de juegos populares, cuentos e historias...

19:30h HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

 20.00h ESCARNIO PÚBLICO. Acto que sirve de escarmiento público y que invite a los que lo observan a no repetirlo

20:00h MÚSICA MEDIEVAL

20:00h CONCIERTO DE CAMERATA CANTABILE. En el Castillo. Acceso 3€ de donativo para cultura musical.

20.30h DANZA ORIENTAL. Un grupo de odaliscas venidas de Oriente recrearán las danzas propias de sus lejanas tierras.

21:00 DESFILE DE LAS TROPAS DE REGRESO AL CAMPAMENTO.

21:30 MÚSICA MEDIEVAL.

22:00h LA DONCELLA GUERRERA. Basándonos en un antiguo romance, recrearemos la historia de una joven doncella que 
partirá a la guerra para salvaguardar el honor de su padre. En el fragor de la batalla, un inesperado encuentro cambiará su 
destino.

22:30h DEMONIADAS. Los mas tenebrosos seres de la noche, vagan por las calles para captar ánimas débiles. La 
procesión, iluminada sutilmente será un misterio. Sus cantos misteriosos irán acompañando a estos siniestros personajes  
hasta dar por finalizada la jornada de la fiesta.

23:00h LOS ARTESANOS SE RETIRAN A DESCANSAR. 

 

LUNES 30 de abril

11:00h LA RECREACIÓN Y EL MERCADO ABREN SUS PUERTAS.

11:30h PASACALLES. Los duendes Basurilla llegan al mercado entre risas y danzas.

11:30h VIDA EN EL CAMPAMENTO. Entrenamientos, luchas, su vida cotidiana.

12:00h PASACALLES DE LOS CÓMICOS. Cómicos y malabaristas irrumpen en las calles del mercado.
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12:00h DANZA ORIENTAL. Rimo y sensualidad con atractivas esclavas traídas de Oriente.

12:30h MÚSICA MEDIEVAL.

12:30h TALLER DE TIRO CON ARC. Orientado para un público infantil

l3:00h. LAS HISTORIAS DE LOS DUENDES BASURILLA Estos singulares duendes nos contarán alguna de sus leyendas...

13:00 HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

13:30h DESFILE DE LAS TROPAS POR LAS CALLES DEL MERCADO.

13:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.

14:00h HISTORIAS DE TABERNA. Cuentos, historias y sucesos acaecidos en las tabernas: disputas, duelos, romances,  
danzas...

14:00h MÚSICA MEDIEVAL.

14:30h DANZA ORIENTAL. Las danzarinas interpretan sus danzass entre velos y misterio.

15:00h LA HORA DEL BUEN YANTAR.

---------------------------------------------------

17:00h REAPERTURA DEL MERCADO.

17:30h PASACALLES DE APERTURA.

17:30h ENFRENTAMIENTOS Y ESCARAMUZAS DE LOS SOLDADOS.

17:30h TALLER DE TIRO CON ARCO.

18:00h LAS AVENTURAS DE LOS PEREGRINOS. Nuestros protagonistas divertirán a todos los presentes con las mil y una 
desventuras transcurridas en su largo peregrinaje, haciendo valer su ingenio para saciar su hambre del camino.

18:00h MÚSICA MEDIEVAL.

18:30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.
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18:00h ENTRENAMIENTO Y CLASES DE INICIACIÓN A LA ESGRIMA ANTIGUA.

18:30h DANZA ORIENTAL. Bailarinas deleitarán al público con sus danzas y músicas.

19:00h ASEDIO AL CASTILLO.

19:30h LOS LEPROSOS. Un grupo de leprosos recorrerán el mercado relacionándose con el público e improvisando con él.  
Destacando la caracterización y maquillajes de los personajes.

19:30h HORA DE LOS TALLERES participativos y demostrativos.

20:00h AUTO DE FE. Un hereje es condenado por la Santa Inquisición. El clero se encarga de realizar un auto de fe contra el  
reo. Pero, ¿volverá al seno de la iglesia, o será condenado a sufrir horribles torturas?
 

20:00h MÚSICA MEDIEVAL

20:30h DANZA ORIENTAL un grupo de odaliscas venidas del Oriente recrearán las danzas propias de sus lejanas tierras.

21:00h DESFILE DE LAS TROPAS DE REGRESO AL CAMPAMENTO.

21:30h MÚSICA MEDIEVAL

22:00h LA DANZA DE LA MUERTE Las tan frecuentes como destructivas epidemias, hacen que la imaginación popular se 
centre en la muerte. Pero la muerte no es destructiva si no una mensajera que igualará a los hombres sin distinción entra  
pobres y ricos, poderosos o siervos, iglesia o mendigos.

22:30 ESPÍRITUS PROFANOS Cae la noche y los espíritus profanos de los artistas de Medievo, actores y músicos, están 
sedientos por reconvertirse. Pasacalles nocturno y plástica ritual de encarnación teatral les darán las buenas noches.

 

MARTES 1 de mayo

11.00h LA RECREACIÓN Y EL MERCADO ABREN SUS PUERTAS

11.30h PASACALLES DE JUGLARES. Cómicos y juglares recorren el mercado llenándolo de color y alegría. 

11:30h VIDA EN EL CAMPAMENTO Entrenamientos, luchas, su vida cotidiana.

12.00h ¡DESPERTAD, DESPERTAD! En la mañana y de los rincones más lejanos han llegado a daros los buenos días los 
variopintos personajes con los que jamás se hayan cruzado.

12.00h DANZA ORIENTAL. Ritmo y sensualidad con atractivas esclavas traídas de Oriente.

12.30h MÚSICA MEDIEVAL
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12.30hTALLER DE TIRO CON ARCO. Orientado para un público infantil.

13.00h LAS JUGLARESAS. Tres generaciones de juglares nos contarán como se convirtieron en juglares, como alegraban a 
la gente contando historias, cantando canciones, danzando…

13.00h HORA DE LOS TALLERES. Demostrativos y participativos.

13.30h DESFILE DE LAS TROPAS POR LAS CALLES DEL MERCADO.

13.30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.

14.00h CUENTOS EN EL BOSQUE. Diversas narraciones serán contadas a grandes y pequeños para divertimento de todos.

14.00h MÚSICA MEDIEVAL.

14.30h DANZA ORIENTAL. Las danzarinas interpretarán sus danzas entre velos y misterio.

15:00h LA HORA DEL BUEN YANTAR.

------------------------------------------------------

17:00h REAPERTURA DEL MERCADO.

17:30h HISTORIAS Y LEYENDAS DEL REINO ANDALUSI. Una familia venida del reino de Granada nos hará reír 
contándonos las maravillosas y peculiares historias que se han encontrado a lo largo de su camino hasta esta villa.

17.30h ENFRENTAMIENTOS Y ESCARAMUZAS DE LOS SOLDADOS.

17.30h TALLER DE TIRO CON ARCO.

18.00h LOS CÓMICOS DE LA LEGUA. Desde tiempos muy antiguos, una de las formas de la transmisión de la cultura  
popular, se realizaba a través de los cómicos que escuchaban las leyendas y las dramatizaban en forma de retablos de  
comedias.

18.00h MÚSICA MEDIEVAL.

18.30h ENTRENAMIENTO Y CLASES DE INICIACIÓN A LA ESGRIMA ANTIGUA.

18.30h EXHIBICIÓN DE CETRERÍA.
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18.30h DANZA ORIENTAL. Bailarinas deleitando al público con sus danzas y música.

19.30h LAS CELESTINAS. Un grupo de brujas recorren el mercado improvisando con el público, cada bruja o celestina con 
una personalidad particular, así nos encontraremos una celestina misteriosa, o simpática, o casi cómica,o asustadiza, pero  
¡cuidado! nadie sabe como acabarán los conjuros.

19.30h HORA DE LOS TALLERES, participativos y demostrativos.

20.00h ESCARNIO PÚBLICO. Acto que sirve de escarmiento público y que invite a los que lo observan a no repetirlo.

20.00h DANZA ORIENTAL. Un grupo de odaliscas venidas de Oriente recrearán las danzas propias de sus lejanas tierras.

21.30h MÚSICA MEDIEVAL.

22.30h PASACALLES FINAL Y HECHIZO DE DESPEDIDA. Todos los participantes de este mercado se despiden de la villa  
entre sones, danzas, fuegos y pirotecnia...


